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Предмет исследования – информационные системы для организации удаленного обучения.

Объект исследования – принципы разработки электронных образовательных справочных систем по дисциплине информатика.

Целью данной работы является проектирование, разработка и документирование информационной системы «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования» реализованная с помощью веб технологий, предназначенная для ведения удаленного обучения, по заданной теме.

При разработке информационной системы использовались следующие средства: при проектировании использовался программный пакет BpWin для представления процессов удаленного обучения, программная реализация системы осуществлялась с использованием языка сценариев РНР и системы управления базой данных MySQL.
В данной работе разработана информационная система «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования», которая состоит из обучающей и администрирующей части. 

Преимуществом разработанной информационной системы «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования» является универсальность данной системы, т.е. систему можно применять для любых учебных курсов и для любых дисциплин; возможность внедрения продукта в сеть Интернет. 
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Введение
В данный момент, можно констатировать, что компьютерные технологии заняли важное место в арсенале методов обучения. Решение проблемы улучшения качества, повышения активности учащихся и обеспечения индивидуального подхода в обучении становится более достижимым при применении компьютерной техники в учебном процессе, совместно с традиционными подходами обучения. Возможности и быстродействие современных компьютеров дает возможность для усовершенствования педагогического творчества преподавателей, модернизирую старые и внедряя новые технологии и формы обучения. На данный момент можно выделить такие классы учебных программных продуктов:

· компьютерные учебники;

· обучающие программы;

· учебные тренажеры;

· электронные справочники, словари, энциклопедии;

· системы самоподготовки и самоконтроля;

· системы контроля знаний и тестирования.

Предмет исследования – информационные системы для организации удаленного обучения.

Объект исследования – принципы разработки электронных образовательных справочных систем по дисциплине информатика.

Целью данной работы является проектирование, разработка и документирование информационной системы «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования» реализованная с помощью веб технологий, предназначенная для ведения удаленного обучения, по заданной теме.

Для достижения поставленной цели в рамках данной работы необходимо решить следующие задачи:

· определить роль и место электронных курсов в системах дистанционного обучения;

· провести сравнительный анализ существующих решений;

· выполнить проектирование основных компонентов информационной системы;

· выполнить программную реализацию информационной системы «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования»;

· осуществить проверку работоспособности разработанного образовательного веб ресурса.

Тема «Парадигмы языков программирования» изучается в рамках обучения предмета «Информатика», который преподается с учетом стандартов ФГОС. Рассмотрим их детально.

В учебно-методическом комплексе (УМК) по дисциплине «Информатика» для учеников 8 класса уделено повышенное внимание разделу «Коммуникационные технологии», в данном разделе рассматриваются вопросы пользования сетью Интернет. Изучение материала по данной теме, должно позволить обучающимся более тщательно выучить правила поиска необходимой информации, особенности работы с Интернет-ресурсами. При этом знания, полученные по данному разделу, дадут возможность интегрироваться с другими дисциплинами, так как полученные знания позволят осуществлять поиск информации, которая может быть использована для решения задач других учебных дисциплин.

В 9 классе упор сделан на разделе «Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования». В данном курсе учащиеся должны получить знания и умения составления алгоритмов, их кодирования в одном из языках программирования (Pascal, Visual Basic,или С++). В данный УМК входят практические задания «Практикум по информатике и ИКТ», что в свою очередь позволит облегчить работу педагога.

Преимуществом данных УМК является достаточно простое изложение учебного материала. УМК ориентирует на использование дополнительных дидактических пособий для преподавателя, компакт-дисков, электронных учебных пособий. 

Как видно из представленного перечня, теме «Парадигмы языков программирования» не уделяется повышенное внимание, поэтому для подготовки к ЕГЭ по информатике, с последующим поступлением в ВУЗы на соответствующие специальности просто необходимы знания по данной тематике. Для успешной сдачи ЕГЭ ученикам необходимо дополнительная информация, поэтому имеет смысл дополнительного обучения по профильному курсу. Разработка информационной системы «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования» является актуальной и будет востребованной среди учащихся.
1 Определение требований к информационным системам образовательного типа

1.1 Анализ использования информационных ресурсов в системах дистанционного образования

Дистанционное (электронное) обучение – это термин, определяющий метод обучения с использованием компьютеров и Интернета. Электронное обучение позволяет учиться, проходить различные курсы и тренинги, не выходя из дома. Достаточно того, что у ученика (студента, обучающегося) есть компьютер с доступом к Интернету, и он может стать участником дистанционного обучения, которое проводится в виртуальной плоскости [15].

Дистанционное обучение приносит много преимуществ – учащийся, который выбирает курс, сам определяет скорость и сценарий обучения. Это очень гибкая и устраняющая территориальные барьеры модель обучения.

Дистанционное обучение имеет некоторые характерные, отличительные особенности [1]:

· учебный процесс происходит в компьютерной сети;

· общение между отдельными участниками является двусторонним;

· обучение основано на методологии, подготовленной соответствующим образом;

· система образования поддерживается удаленной платформой обучения;

· используются электронные средства обучения.

Таким образом, дистанционное обучение содержит несколько основных критериев [15]:

· правильная методология;

· использование компьютерных и интернет технологий;

· ориентация на веб технологии.

Рассмотрим преимущества, которое дает дистанционное обучение.

1. Большая экономия времени – учащийся не теряет время для поездок в места, где проходят стационарные учебные занятия. Кроме того, сам процесс обучения может планироваться и распространяться во времени, чтобы взаимодействовать с другими обязанностями и делами повседневной жизни – работой, основным местом обучения, уходом за ребенком и т.п..

2. Дистанционное обучение позволяет сократить финансовые расходы на образование – учащийся не несет расходов на проезд или возможное проживание в пункте обучения.

3. Дистанционное образование отличается высокой индивидуализацией учебного процесса и, следовательно, обладает более высокой эффективностью образования. Обучение в системе электронного образования адаптируется к индивидуальным особенностям отдельных людей. Участники дистанционного обучения отличаются высокой мотивацией и поощряют упорную работу, направленную на углубление своих знаний.

4. В дистанционном обучении учащийся может выделить специальную подготовку по требованию – определяется конкретный сценарий, учащийся определяет, чему он хочет научиться, и усваивает только те знания, которые ему необходимы.

5. Электронное обучение использует множество различных форм представления, и поэтому используемые методы могут заинтересовать слушателя разными способами.

6. Легкий доступ к различным источникам знаний (например, благодаря возможностям, предоставляемым платформой дистанционного обучения).

7. Возможность проведения обучения для очень большой группы студентов (в стационарной среде аудитории обычно имеют некоторые ограничения в отношении количества участников обучения).

8. Легкое наблюдение за успехами в обучении и проверка полученных знаний.

9. Возможность формировать единое сообщение для всех слушателей определенного курса или тренинга [3].

Для компаний, которые заинтересованы в обучении персонала или повышении его квалификации, дистанционное обучение является важным элементом, определим преимущества использования дистанционного обучения компаниями [15]:

· благодаря электронному обучению все сотрудники могут быть обучены без необходимости физически собирать их в одном месте и в одно и то же время; 

· простой мониторинг прогресса в получении знаний лицами, проходящими обучение;

· значительное снижение затрат (исключаются сборы, связанные с поездками сотрудников на место обучения, предоставлением им возможного питания или проживания);

· экономия времени – обучение может проводиться в рабочее время сотрудников и часто даже при выполнении ими своих обязанностей.

· улучшение обучения – многие тесты, отчеты часто создаются автоматически, чтобы преподаватели могли сосредоточиться на других обязанностях.

Безусловно, обладая рядом преимуществ системы дистанционного обучения имеют и некоторые недостатки [6]:

· ограничение межличностных контактов, прямые контакты очень важны, и никакая промежуточная форма не может заменить личный контакт. Образование исключительно в отдаленной форме может не подходить для некоторых учащихся.

· затраты, связанные с внедрением системы дистанционного обучения, значительны – они требуют приобретения специального оборудования, программного обеспечения и обучения людей для проведения обучения. Кроме того, стоимость разработки конкретного курса выше, чем в традиционном методе – потому что в дополнение к основному контенту также хорошо подготовить правильную графику, использовать соответствующие инструменты ИТ);

· обязательным условием является качественный доступ к сети Интернет;

· чтобы эффективно участвовать в дистанционном обучении, необходима правильная мотивация для обучения и самоорганизация. У некоторых студентов с этим возникает проблема.

Определим дидактическую эффективность дистанционного обучения.

Чтобы обучение было эффективным, необходимо взаимодействие между конкретным преподавателем (лицом, проводящим обучение) и учеником. Диалог является основным аспектом правильного учебного процесса. Для поддержки дидактического процесса система дистанционного обучения должна иметь [15]:

· различные формы представления материала, обработанного в процессе обучения;

· хорошо продуманная передача содержания программы;

· доступ к передовым образовательным программам;

· систематическая проверка знаний, полученных участниками тренинга;

· поощрение дополнительной самостоятельной работы, выполнение конкретных упражнений;

· уделять повышенное внимание диалогу, умению выражать мнение участников тренинга;

· выбор оптимальных методов обучения;

· анализ отдельных этапов обучения.

Несомненно, что мотивирующие факторы – такие как вознаграждение, укрепление или побуждение к участию в определенных мероприятиях – важны для участников дистанционного обучения [1]. 

Представим процессы, которые возникают при дистанционном обучении.

Для наглядности отображения процессов воспользуемся диаграммами языка SADT. Стандарт SADT используется как инструмент для создания компьютерных программ, поддерживающих производственные процессы, а также как инструмент, позволяющий составлять диаграммы процессов в сервисных и производственных компаниях [16]. Стандарт SADT позволяет определить масштаб анализа и построить отношения между аналитиком и его клиентом. SADT используется как средство коммуникации через нормализованных графических символов и как инструмент анализа, показывая, какие действия должны выполняться для правильного моделирования процесса. Стандарт SADT также помогает определить сильные и слабые стороны, моделируется [17].

SADT имеет несколько стандартов – IDEF0, IDEF3, DFD, воспользуемся одним из них.

Если необходимо усовершенствовать существующий процесс или реализовать новый, диаграмма потоков данных (DFD) облегчит работу. Схема потока данных показывает способ передачи информации через процесс или систему. Она включает в себя ввод и вывод данных, хранилища данных и различные подпроцессы, по которым осуществляется перемещение данных. DFD строятся с использованием стандартизированных символов и обозначений для описания различных сущностей и их взаимоотношений [16].

Диаграммы потока данных визуально представляют системы и процессы, которые трудно описать в фрагменте текста. Можно использовать эти диаграммы, чтобы определить существующую систему, сделать ее лучше или планировать новую систему для реализации. Визуализация каждого элемента облегчает выявление неэффективности и создание лучшей системы.

Диаграммы потока данных классифицируются по уровню. Начиная с самого простого уровня 0, DFD становятся все более сложными, поскольку уровень растет. Создавая диаграмму потока данных, необходимо определить, какой уровень будет диаграммой [17].

Уровень 0 DFD, также известный как контекстная диаграмма, является основным для схемы потока данных. Контекстные диаграммы обеспечивают широкий вид, который легко усваивается, но требует более детального раскрытия. Диаграммы потока данных 0 уровня показывают единственный Процессовый узел и его связи с внешними сущностями [16].

DFD 1-го уровня является общим обзором, но они формируются более подробно, чем контекстная диаграмма, имеют значительно больше информации. В диаграмме потока данных 1 уровня, единый узел процесса с контекстной диаграммы разбит на подпроцессы. Поскольку эти процессы добавляются на диаграмме потребуются дополнительные потоки данных и хранилища данных, чтобы связать их вместе [17].

На рисунке 1 представлена контекстная диаграмма процесса «Функционирование системы дистанционного обучения», которая описана в стандарте DFD.

На представленном рисунке отображено взаимодействие системы дистанционного обучения с двумя сущностями – «Ученик» и «Преподаватель». Сущность «Ученик» связана с системой дистанционного обучения такими информационными потоками:

· личные данные;

· выбранный раздел обучения;

· ответы на тестовые вопросы.

С сущностью «Преподаватель»:

· теоретический материал;

· тестовые вопросы;

· сообщения участникам обучения.

На выход подаются такие потоки:

· структура курса;

· результат тестирования;

· статистика учеников.

[image: image1.png]AD

[ OyHKUIOHNDOBERHE CHCTEMS! ANCTARIMOHOTO
obyueHin





Рисунок 1 – Контекстная диаграмма «Функционирование системы дистанционного обучения»

Далее происходит декомпозиция контекстной диаграммы (диаграмма 0 уровня). На рисунке 2 представлена декомпозиция этого процесса и представляет собой. DFD 1-го уровня. Детализация процессов осуществляется для того, чтобы проектировщик (разработчик) понял все нюансы рассматриваемого процесса [17].

Контекстная диаграмма детализируется такими процессами:

· функционирование подсистемы ученика;

· функционирование подсистемы преподавателя;

· функционирование системы управления дистанционного обучения.

Как видно из представленного рисунка, функционирование системы дистанционного обучения будет осуществляться представленными процессами.
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Рисунок 2 – Детализация контекстной диаграммы

На рисунке 3 представлена детализация процесса «Функционирование подсистемы преподавателя».
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Рисунок 3 – Детализация блока «Функционирование подсистемы преподавателя»

На представленном рисунке отображены такие процессы:

· войти в систему;

· заполнить систему дистанционного обучения теоретическим материалом;

· сформировать тестовые вопросы;

· поддерживать процесс обучения.

На представленной диаграмме отображены два хранилища данных – «БД теория» и «БД тесты».

На рисунке 4 представим детализацию блока «Заполнить систему дистанционного обучения теоретическим материалом».
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Рисунок 4 – Детализация блока «Заполнить систему дистанционного обучения теоретическим материалом»

Данный блок представлен такими процессами:

· загрузить форму добавления теоретического материала;

· указать тему и ввести текст, изображение, картинки, схемы и т.п.;

· сохранить теорию;

· определить для какой теории готовить тесты.

На рисунке 5 представлена детализация «Сформировать тестовые вопросы».
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Рисунок 5 – Детализация блока «Сформировать тестовые вопросы»

Данный блок детализирован такими процессами:

· задать тестовый вопрос;

· указать варианты ответов;

· указать правильные варианты;

· отобразить порядок следования.

На рисунке 6 представлена детализация блока «Функционирование подсистемы ученика». Данный блок детализирован такими процессами:

· регистрация в системе дистанционного обучения;

· войти в систему ученика;

· определить раздел, который будет изучаться и пройти обучение;

· осуществить контроль полученных знаний.
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Рисунок 6 – Детализация блока «Функционирование подсистемы ученика»

На рисунке 7 представлена детализация блока «Регистрация в системе дистанционного обучения». Блок представлен такими блоками детализации:

· ввести личные данные;

· указать логин и пароль;

· сохранить регистрационные данные.

Кроме основных процессов было определено хранилище данных – БД учеников, данные из этого хранилища будут использоваться как для аутентификации пользователя (проверка введенных данных), так и для предоставления информации преподавателю об учащемся.
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Рисунок 7 – Детализация блока «Регистрация в системе дистанционного обучения»

На рисунке 8 представлена детализация блока «Определить раздел, который будет изучаться и пройти обучение». Данный блок отображает непосредственно процесс обучения ученика в системе дистанционного образования. Блок детализирован такими процессами:

· открыть теоретический раздел для обучения;

· изучить предоставленный материал, необходимо отметить, что теория предоставляется ученику из БД теория, которая ранее была пополнена теоретическим материалом, данное действие выполнил преподаватель;

· рассмотреть имеющиеся практические примеры и задачи, любой теоретический раздел должен содержать практическое применение представленной информации – примеры задач, блок схемы, решения типовых задач и т.п.
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Рисунок 8 – Детализация блока «Определить раздел, который будет изучаться и пройти обучение»

На рисунке 9 представлена детализация блока «Осуществить контроль полученных знаний». Блок представляет собой следующую последовательность действий:

· получить перечень тестовых вопросов, вопросы получаются из БД тесты, тесты ранее добавляются преподавателем;

· дать ответы на представленные вопросы, ученик выбирает правильный, на его взгляд, ответ;

· завершить тест;

· получить информацию о результатах прохождения теста, результат может быть разным, начиная от стандартного «сдал» или «не сдал», заканчивая процентом правильных ответов по отношению к общему предоставленному количеству.
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Рисунок 9 – Детализация блока «Осуществить контроль полученных знаний»

На рисунке 10 представлена детализация блока «Функционирование системы управления дистанционным обучением». Данный блок детализирован следующими процессами:

· предоставить инструменты заполнения системы дистанционного обучения, к таким инструментам относятся – элементы по управлению теоретическим материалом (удаление, добавление, редактирование), элементы по управлению тестами (удаление, добавление, редактирование);

· предоставить ученику полный курс;

· формирование результатов тестирования – подсчет количества правильных ответов, подсчет суммы набранных баллов;

· предоставить информацию о результатах тестирования;

· поддерживать процесс общения между участниками обучения.
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Рисунок 10 – Детализация блока «Функционирование системы управления дистанционным обучением»

Построение данных диаграмм позволяет определить процессы, хранилища данных, информационные потоки, которые в дальнейшем будут учитываться при построении информационной системы для обучения парадигмам языков программирования в школьном курсе информатики.
1.2 Анализ источников по дисциплине «Информатика» по теме «Языки программирования»

В рамках данного раздела проведем исследование имеющихся информационных ресурсов, которые являются справочниками по языкам программирования. Необходимо отметить, что в сети Интернет таких ресурсов достаточно большое количество.
Ресурс itProger, адрес ресурса - https://itproger.com/spravka/, отличается большим набором справочного материала по различным языкам программирования. При входе пользователь может выбрать язык программирования, который его интересует (рис.11).
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Рисунок 11 – Главная страница ресурса itProger
Сайт имеет возможность создания личного кабинета, для этого необходимо выполнить регистрацию. Реализован поиск по материалам сайта. При выборе языка, по которому будет проходить изучение справочного материала, пользователю предоставляется следующая страница (рис.12).
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Рисунок 12 – Раздел сайта со справочной информацией
При выборе того или иного термина по нему предоставляется полная информация (рис.13).
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Рисунок 13 – Информация по термину

В целом ресурс предоставляет полную информацию по наиболее популярным языкам программирования.

Ресурс «Справочник по программированию» имеет адрес https://spravochnick.ru/programmirovanie/. На рисунке 14 представлена главная страница ресурса.
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Рисунок 14 – Главная страница ресурса «Справочник по программированию»
Термины по языкам программирования упорядочены по алфавиту, при выборе соответствующей литеры, осуществляется отбор информации. При выборе необходимой информации пользователю предоставляется страница, на которой отображен выбранный материал, при этом материал структурирован по разделам (рис.15).
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Рисунок 15 – Страница со справочным материалом

Материал снабжен ссылками внутри текста, пользователю будет предложена следующая тема, которая связана с изучаемой.

Ресурс htmlbook.ru является узкоспециализированным справочником – посвящен изучение только одного языка, однако отличается функциональностью и полнотой раскрытия справочного материала. При входе на ресурс пользователь имеет возможность перехода по навигационным меню, осуществлять поиск тегов, выполнять поиск по словам, переходить между разделами. Кроме этого, реализован форум, на котором можно обсудить различные вопросы относительно приемов программирования на языке HTML, а также есть практические задания, которые разбиты по уровням сложности (рис.16).
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Рисунок 16 – Главная страница ресурса htmlbook.ru

Пользователь получает задание и потом может предоставить свой вариант решения (см. рис.17).
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Рисунок 17 – Раздел практических заданий

Ресурс имеет большой объем справочного материала, имеет средства обратной связи, позволяет получать как теоретические, так и практические знания.

Выполним сравнение данных ресурсов (таб.1).
Таблица 1 – Сравнительный анализ справочных веб ресурсов
	Критерий сравнения
	Ресурс itProger
	Ресурс «Справочник по программированию»
	Ресурс htmlbook.ru

	Перечень языков
	Большое количество, наиболее популярные
	Большое количество, наиболее популярные
	Только один

	Наличие примеров
	Есть
	Есть
	Есть

	Наличие практических заданий
	Нет
	Нет
	Есть

	Удобство поисковой системы
	Поиск по всему каталогу информации
	Поиск по всему каталогу информации, поиск по выбранной теме
	Поиск по всему каталогу информации, поиск по тегам

	Наличие возможности обсуждения тем
	Отсутствует
	Отсутствует
	Наличие форума и комментариев к практическим заданиям

	Наличие личного кабинета
	Есть, необходима регистрация
	Отсутствует
	Отсутствует

	Удобство копирования кода в свой проект
	Только зарегистрированным пользователям
	Все пользователи имеют возможность
	Все пользователи имеют возможность


Проведенный анализ позволяет определить структуру информационной системы «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования».

1.3 Основы проектирования информационных систем образовательного типа
Предмет «Информатика» является базовым предметом в современной школьной программе, базируется на правилах формирования, управления, отображения и представления данных с помощью с помощью компьютерной техники. Изучение данного предмета дает ученикам возможность подготовить к вызовам современного мира, ориентироваться в мире виртуальной реальности и вычислительных машин, подготовиться к будущим профессиям, связанным со сферой ИТ-технологий, такими как программист, веб дизайнер, администратор баз данных и компьютерных систем, проектировщик ИТ проектов и пр.

Большое внимание в предмете «Информатика» уделяется разделу «Языки программирования». Преподавателя, выбирают различные языки программирования Паскаль, С, Delphi, Visual Basic [2].

Содержание темы «Парадигмы языков программирования» определяет расширенный и углубленный базовый уровень по сравнению необходимым минимумом содержания, отраженного в стандарте.

Для успешного освоения учащимися темы необходимо решить следующие задачи [2]: 

- создание условий для формирования элементов информационной культуры учащихся; 

- создание условий для овладения навыками самообразования и саморазвития; 

 - интеграция преподавания информатики и ИКТ с другими предметными областями; 

 - создание условий для выявления одаренности учащихся. 

При решении данных задач и преподавании темы «Парадигмы языков программирования» большое значение имеют средства обучения предмета «Информатика»: кабинет вычислительной техники и программное обеспечение. В систему средств обучения входят не только учебники и учебно-методические материалы, но и сами компьютеры, которые образуют единую комплексную среду. Эта среда и позволяет достигать поставленных целей обучения, программные средства, объектно-ориентированные программные системы, обеспечивающие формирование культуры учебной деятельности, (например, текстовый редактор, база данных, электронные таблицы, различные графические системы), а также учебное демонстрационное оборудование, сопрягаемое с ЭВМ [5].

Важнейшим аспектом является использование информационных систем, представляющих собой электронный справочник по данной тематике, что даст возможность, как поддерживать традиционную форму обучения, так и использовать ресурс в системах дистанционного обучения.

Определим, что собой представляет информационная система «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования».

Информационная система «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования» должна обладать следующими характерными чертами [7]:

· гибкостью – возможностью заниматься в удобное для себя время, в свободное от основных учебных занятий, при этом отрезок времени для полного освоения дисциплины может варьироваться;

· модульностью – возможностью из имеющегося набора учебных курсов, сформировать учебный план, который отвечает принципам подготовки и направлен на тестирование знаний во время проведения;

· параллельностью – обучение без отрыва от основной учебной деятельности;

· степенью охвата – возможно одновременное обращение ко многим учебным дисциплинам;

· технологичностью – использование в электронных курсах новейших достижений информационных и телекоммуникационных технологий;

· социальное равноправие – предоставляет равные возможности получения дополнительных знаний независимо от места проживания, материального обеспечения, состояния здоровья и элитарности учащегося;

· новой ролью преподавателя – подразумевает расширение его роли, увеличение функций, связанных с координацией познавательного процесса, необходимостью постоянного совершенствования учебных курсов, которые им преподаются, повышения творческой активности и квалификации в соответствии с инновациями и необходимостью разработки дополнительных материалов;

· положительным влиянием на учащегося – позволяет повысить творческий и интеллектуальный потенциал за счет стремления к дополнительным знаниям.

Основные этапы разработки информационной системы «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования» [8]:

· разработка модели содержания учебного материала;

· разработка содержания информационного блока (ИБ)

· формирование последовательности ИБ, размещение их в соответствии с моделью содержания учебного материала;

· разработка упражнений и тестов для проверки полученных знаний.

В состав информационной системы должно входить название рассматриваемых тем, информационные блоки, которые содержат непосредственно теоретический материал справочника, блоки упражнений и комментарии к ним [3]. 

Информационный блок содержит теоретический материал, соответствующий уровня представления учебного элемента. 

Блок упражнений, по различным рекомендациям, должен содержать тесты разной степени сложности. 

Блок комментариев содержит различные виды информации для организации обратной связи для реакции администратора на действия учащихся при прохождении тестирования.

Наиболее трудоемким процессом создания информационной системы «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования» является подготовка упражнений, это требует высокого педагогического мастерства от преподавателя-разработчика. 
Разрабатывать упражнения необходимо для каждой темы справочника, необходимо придумать не только задачи, которые соответствуют теме, но и определенным образом расположить и ранжировать эти задания, предусмотреть и выбрать форму упражнений (с выборочным, числовым, конструируемым ответами), подготовить эталоны ответов и предусмотреть типичные ошибки.

Определим основные этапы создания информационной системы «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования». Воспользуемся для наглядности диаграммой Ганта, построенную в пакете MS Project. На рисунке 18 представлены этапы и календарный план проекта по созданию информационной системы.
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Рисунок 18 – Этапы создания информационной системы «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования»
Определены следующие этапы:

· анализ принципов построения электронных справочных систем;

· определение среды разработки;

· определение и формирование теоретического и практического наполнения информационной системы;

· разработка структуры информационной системы «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования»;

· программная реализация информационной системы;

· наполнение теорией и заданиями;

· тестирование разработанной системы.

Важным аспектом при проектировании информационно-справочных веб ресурсов является определение среды разработки. В связи с тем, что разрабатываемая информационная система «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования» будет использоваться в системах дистанционного обучения, имеет смысл использовать веб технологии при разработке курса [15].

Для разработки хорошо функционирующего веб-приложения – многими специалистами считается, что лучшей комбинацией инструментов для создания веб приложения будет комбинация PHP и MySQL. 

PHP – это быстрый и многофункциональный язык сценариев с открытым исходным кодом, используемый для разработки веб-приложений или приложений Интернет / Интранет [10].

MySQL - это система управления базами данных с открытым исходным кодом, построенный на основе системы управления реляционными базами данных (RDBMS) и способный обрабатывать большое параллельное соединение с базой данных [11].

PHP и MySQL - это Open Source, что означает, что они являются бесплатными инструментами разработки, и существует большое сообщество программистов, которые вносят свой вклад в совершенствование и постоянно добавляют к нему функции. Средства разработки и серверы баз данных, требующие затрат на лицензирование, имеют ограниченные ресурсы программирования по сравнению с инструментами разработки с открытым исходным кодом, которые имеют огромное и быстро растущее специализированное и хорошо осведомленное сообщество, которое распространяется по всему миру [10].

PHP и MySQL являются лучшими инструментами разработки. При правильной разработке приложения могут быть созданы с простой практичностью, сложной функциональностью, скоростью, мощностью и масштабируемостью [11].

При создании сайтов разработчик сталкивается с двумя направлениями по разработке веб приложения. Первое направление создание сайта классическим методом, т.е. написание кода сайта на одном или нескольких языках веб-программирования. В зависимости от требований к сайту, разработка может осуществляться в простых или в визуальных  редакторах HTML и CSS. В случае, если необходимо реализовать простой статический сайт, то достаточно использование «связки» HTML и CSS, с возможным включением, в некоторых случаях, Javascript. Для создания более функциональных сайтов с возможностью динамического обновления имеет смысл использование таких технологий как PHP, ASP.NET и т.д [10].

Для создания сайтов с использованием языка PHP программный код можно писать в обычном блокноте операционной системы Windows для запуска понадобится установка веб сервера например Денвер.

Одним из недостатков ручной разработки является то, что дизайн сайта также необходимо создавать вручную с помощью различных программных средств, для этих целей могут применяться любые графические редакторы.

Второе направление по разработке сайтов связано с использованием методов автоматизированного создания при помощи систем управления контентом, которые называются специальными конструкторами сайтов [11].

CMS – это онлайн-системы, которые дают возможность из готового типового набора модулей и компонентов разработать структуру сайта и сразу разместить его на хостинге. Наиболее популярными CMS являются WordPress, Joomla и др. Необходимо отметить, что методы создания сайтов с использованием CMS, на данный момент, являются наиболее популярными, это объясняется тем, что не требуется больших знаний программирования у разработчиков, и предоставляет более гибкую, готовую программную оболочку, которую пользователь может изменить и настроить. В данной работе для разработки электронного курса для обучения основам систем управление базами данных в школьном курсе информатики будет использоваться ручное написание программного кода с использованием языка сценариев PHP [10].

Выводы по первой главе

Современные школьники, выпускники, те, кто занимается самообразованием, могут столкнуться с проблемой подготовки по тому или иному предмету. Подготовка по дисциплине может усложняться различными факторами:

· ученики не могут качественно подготовиться к выпускному экзамену на уроках;

· выпускники не получает необходимое качество знаний для поступления в высшие учебные заведения;

· интересующая дисциплина не входит в школьную программу;

· для работающей группы учеников, сложно подобрать учебное заведение, в котором не будет совпадать время проведения занятий с рабочим временем обучаемого.

Для решения перечисленных проблем можно использовать информационные системы справочного типа, которые можно использовать как для самообразования, так и дополнительно в школьном обучении, учитывая дифференцированный подход в обучении. Учащийся, который ориентируется на свои индивидуальные возможности и потребности, сам определяет путь обучения. Информационная система «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования»должна содержать подробно изложенную информацию с иллюстрациями, схемами, видео материалами, которые значительно облегчают понимание темы. 

В рамках данной главы были решены такие задачи:

· определена роль и место информационных ресурсов в системах дистанционного обучения, определено, что такое дистанционное обучение, рассмотрены подробно процессы. возникающие при дистанционном обучении;

· рассмотрены особенности существующих справочных ресурсов, проведен сравнительный анализ, который позволил определить структуру электронных справочников;

· представлены основы проектирования информационной системы «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования», определено место темы «Языки программирования» в дисциплине «Информатика», представлены этапы разработки и описание среды создания электронного информационно-справочного ресурса.

2 Проектирование структуры информационной системы «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования»

2.1 Определение структуры информационной системы
Определим цели и требования к информационной системе «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования» [6].

Для данного справочника необходимо разработать возможность создания и помещения в базу данных учебных материалов по указанной теме. Предусмотреть возможность добавления материала независимо от дисциплины.

Требования к информационной системе «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования» комплекса уроков:

· теоретический материал должен быть хорошо структурирован, написан понятным и простым языком;

· иметь в своем составе актуальную информацию по теме, в данном случае «Языки программирования»;

· должна быть рассмотрена возможность прохождения тестирования по каждой изученной теме;

· материал, структура комплекса должна способствовать разносторонней, дополнительной подготовке по курсу «Информатика».

Для разрабатываемой информационной системы «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования» необходимо реализовать систему контроля степени освоения полученных знаний, для этого предполагается реализация системы тестирования. 
Разрабатываемый тестовый контроль будет осуществляться по методу «вопрос-ответ», то есть обучаемому, задаются вопросы, а он должен выбирать правильные, по его мнению, вариант ответа. Каждый раз порядок прохождения вопросов и порядок вариантов ответов случайным образом меняется. На каждый вопрос обучаемому, дается одна попытка [6].

Вопросы системы тестирования должны храниться в базе и могут быть трех типов:

· одновариантного вопрос – есть несколько вариантов ответов, из которых только один может быть правильным

· разнообразное вопрос – есть несколько вариантов ответов, из которых правильным может быть несколько или даже все

· открытый вопрос – обучаемый должен ввести ответ с клавиатуры (удобные для ввода числовых ответов: например, на вопрос "Чему равна дисперсия константы?", Ответ: 0 - обучаемый должен ввести его сам, а не выбрать из списка предложенных ему вариантов).

Требования к системе тестирования [5]:

· тесты должны быть разных типов и уровней сложности, предусмотреть разработку тестов с одним правильным вариантом ответов, с несколькими правильными ответами, с ответами, которые предлагает сам ученик, с ответами соответствия;

· база тестовых вопросов должна быть достаточной, чтобы избегать повторного использования и запоминания правильного ответа; 

· баллы, за пройденные тесты, должны начисляться в соответствии с их уровнем.

Требования к пользователям информационной системы [4]:

· преподаватель создает теоретический материал по теме «Языки программирования»;

· преподаватель создает новые тесты, изменяет или убирает старые;

· преподаватель следит за процессом обучения учащихся;

·  ученики изучают представленный для изучения материал;

· ученики проходят тестирование;

· ученики задают вопросы преподавателям.

Для удобства выполнения администрирования системы необходимо, чтобы функционировала система управления информационной системы «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования». Данная система будет выполнять следующие задачи:

· формировать регистрационные данные пользователей;

· осуществлять аутентификацию пользователей при входе в систему;

· вести подсчет и сохранять статистику правильных ответов при прохождении тестового контроля;

· поддерживать формы администрирования учебного материала и тестовых вопросов (форма добавления и редактирования теоретического материала, форма добавления и редактирования тестовых вопросов;

· осуществлять рассылку ученикам отчетов по результатам прохождения тестового контроля;

· формировать статические отчеты об успеваемости и посещаемости в классе;

· поддерживать средства обратной связи между участниками обучения.

После проведенного анализа и учитывая требования, предъявляемые к электронным справочникам, была разработана структура информационной системы «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования» (см. рис.19). Разрабатываемая структура информационной система «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования» будет иметь следующие подсистемы: 

· модуль авторизации и регистрации; 

· модуль информационного наполнения теоретическим материалом; 

· модуль системы тестирования, для тестирования создается банк вопросов; 

· модуль ведения статистики обучаемых, взаимодействующий с базой данных; 

· модуль интерактивного преподавания, с использованием чата;

· модуль взаимодействия с ресурсами сети Интернет (ссылки). 
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Рисунок 19 – Структура информационной системы
Система тестирования состоит из блока вопросов (банк заданий, упорядоченных в соответствии с интересующими характеристиками заданий) и блока формирования вопросов. 

Блок формирования вопросов включает в себя средства редактирования тестовых заданий для текущего контроля знаний, а также средство для подведения итогов прохождения курса обучения, описанные возможности характерны только для режима администрирования [3]. Структура системы тестирования представлена на рисунке 20. 


[image: image20]
Рисунок 20 – Структура блока формирования вопросов

Вопросы системы тестирования должны храниться в базе и могут быть трех типов:

· одновариантный вопрос - имеется несколько вариантов ответов, из которых только один может быть правильным 

· многовариантный вопрос - имеется несколько вариантов ответов, из которых правильных может быть несколько или даже все; 

· открытый вопрос. 

В данной работе для реализации системы тестирования необходимо реализовать банк заданий. Структура и принцип работы банка представлена на рисунке 21. 
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Рисунок 21 – Принцип работы банка заданий

Банк работает следующим образом:

· базу вопросов формирует преподаватель курса; 

· тесты формируются случайным образом и извлекаются из банка вопросов;

· при запуске тестовой системы из базы выдается первый вопрос обучаемый дает ответ; 

· если ответ правильный система начисляет бал;

· если ответ неверен, бал не начисляется; 

· тестирование  выполняется до окончания цикла работы;

· после этого подсчитывается количество правильных ответы, количество неправильных ответов и заработанное количество балов;

· результаты прохождения тестового контроля заносятся в базу успеваемости обучаемых. 

2.2 Определение категорий пользователей информационной системы «»Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования

Для полноценного функционирования информационной системы «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования», она должна быть реализован в виде двух частей: администрирующей (среда преподавателя) и обучающей (среда пользователя) [8].

Администратор информационной системы имеет возможность управлять им. Администратор имеет следующие возможности для администрирования как теоретического наполнения курса, так и непосредственно системы тестирования:

· добавлять тесты, при этом указывается тема теста, ответы тестового вопроса, правильный ответ;

· редактировать тестовые вопросы, для этого необходимо открыть редактор тестов, которые необходимо изменить, в появившейся форме можно добавлять ответы к тестам, изменять ответы, удалять ответы и тестовые вопросы;

· администрировать пользователей, изменяя данные зарегистрированных пользователей и удаляя, в случае необходимости, обучаемых;

· создавать тематическое обучение и экзамен, связывая с этими параметрами существующие в базе тесты;

· осуществлять информационное наполнение теоретическим материалом учебник, как и стандартные учебники данный будет разбит на темы;

· управлять средством интерактивного общения в режиме on-line.

Обучающая подсистема, предназначена для отображения среды обучаемого. Для прохождения обучения пользователь должен быть зарегистрирован. Систему тестирования пользователь проходит отвечая на появляющиеся тестовые вопросы, нажимая возможные правильные ответы. Тест можно завершить, нажав кнопку «ОК». После прохождения тестирования пользователю выдается форма статистики системы тестирования, в которой выводится:

· количество правильных ответов;

· количество неправильных ответов;

· процентное соотношение;

· оценка;

· затраченное время прохождения теста.

Кроме перечисленных функций пользователю доступен отчет статистики в печатной форме, которая содержит все перечисленные выше данные. 

Структура администрирующей и обучающей части представлена на рисунке 22.

Взаимодействие пользователей информационной системы осуществляется путем обмена информации, которая хранится в базе данных курса. Все внесенные изменения администратором курса (преподавателем) обязательно хранятся в базе данных, и в ответ на действие ученика (обучаемого) выдаются для выполнения тех или иных действий.


Рисунок 22 – Структура администрирующей и обучающей частей информационной системы
На рисунке 23 представлены компоненты, отображающие работу администратора системы.
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Рисунок 23 – Схема функционирования администрирующей части системы
Администратор информационной системы «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования»имеет возможность управлять им. Администратор имеет следующие возможности для администрирования системы [6]:

- добавлять тесты, при этом указывается тема теста, ответы тестового вопроса, правильный ответ, после завершения работы над добавлением теста, созданный тест сохраняется в файл, с соответствующим названием;

- редактировать тестовые вопросы, для этого необходимо открыть файл с тестами, которые необходимо изменить, в появившейся форме можно добавлять ответы к тестам, изменять ответы, удалять ответы и тестовые вопросы, после этого идет сохранение измененных данных в файл;

- администрировать пользователей, создавая новых, изменяя данные зарегистрированных пользователей и удаляя, в случае необходимости, обучаемых;

- создавать тематическое обучение и экзамен, связывая с этими параметрами существующие в базе тесты.

Также администратору доступны средства общения с обучаемыми: чат, общение в режиме он – лайн, и тикеты. Тикеты используются для ведения переписки администратора с определенным пользователем, для этого создается новое сообщение с указание темы и непосредственно письма с сообщением, затем выбирается пользователь и отправляется на его e-mail письмо. 

Управление пользователями обучающего курса осуществляет администратор, он имеет возможности изменения личных данных пользователя, а также изменять статус пользователя, по умолчанию пользователь имеет статус активный. В случае, если пользователь по каким – либо причинам длительное время не посещает сайт или его высказывания в чате не были корректными, его статус может измениться на заблокированный, затем пользователь может быть удален из базы.

Принцип функционирования программной части отвечающей за работу обучаемого представлен на рисунке 24.
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Рисунок 24 – Принцип функционирования программной части обучаемого

Ученик информационной системы «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования» не обладает большим набором функций. При входе в систему как пользователь, ученику доступен теоретический материал электронного учебного курса. После выбора интересующей дисциплины пользователь может выбрать тему, по которой он будет изучать материал, после изучения пользователь проходит тестирование.

На рисунке 25 представлена подсистема управления информационной системы «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования».
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Рисунок 25 – Принцип функционирования подсистемы управления информационной системы «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования»
Выводы по второй главе
Построение информационной системы «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования» преследовало следующие цели:

· предоставить теоретический материал по теме ученикам, которые не получают или не могут получить информацию по данной теме (например ученики, которые имеют физические ограничения или обучаемые, которые работают);

· иметь средства контроля полученных знаний;

· обладать средствами поддержки связи между участниками обучения;

· иметь инструменты, которые обеспечат быстрый ввод данных для организации процесса обучения;

· хранить данные, которыми оперирует электронный учебный курс.

В рамках данной главы были решены такие задачи:

· определены требования к информационной системе «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования», которые будут использоваться в системах дистанционного обучения;

· выполнено проектирование среды администратора курса (преподавателя);

· выполнено проектирование среды обучаемого (ученика);

· выполнено проектирование подсистемы управления информационной системы «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования».
3 Описание реализации информационной системы «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования»

3.1 Описание инструментов разработки

Для разработки информационной системы «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования» использовался язык сценариев РНР.
PHP - это серверный язык сценариев, встроенный в HTML. Он используется для управления динамическим контентом, базами данных, отслеживания сеансов, даже для создания целых сайтов электронной коммерции.

Он интегрирован с рядом популярных баз данных, включая MySQL, PostgreSQL, Oracle, Sybase, Informix и Microsoft SQL Server.

PHP быстр в своем исполнении, особенно когда он скомпилирован как модуль Apache на стороне Unix. Сервер MySQL, который работает вместе с языком сценариев при обработке баз данных, выполняет сложные запросы за достаточно короткое время.

PHP поддерживает большое количество основных протоколов, таких как POP3, IMAP и LDAP. В PHP4 добавлена поддержка Java и распределенных объектных архитектур (COM и CORBA), что впервые делает возможным n-уровневую разработку.

Пять важных характеристик делают возможным практический характер PHP:
· простота;

· производительность;

· безопасность;

· гибкость;

· функциональность.

3.2 Описание функционирования разработанной информационной системы

На рисунке 26 представлена главная форма разработанной информационной системы.
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Рисунок 26 – Главная форма информационной системы

На рисунке 27 представлена часть администратора. Для входа в админ панель необходимо ввести логин – admin и пароль – admin. 
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Рисунок 27 – Часть администратора

На рисунке 28 представлено добавление справочного материала, которое осуществляется с помощью разработанных средств, при добавлении необходимо указать название главы и добавить текст главы, добавление материала осуществляется с помощью разработанной оболочки.

[image: image27.emf]


Рисунок 28 – Добавление справочного материала

На рисунке 29 представлены добавленный материал информационной системы.
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Рисунок 29 – Материал информационной системы

На рисунке 30 представлено добавление тестов для определения уровня полученных теоретических знаний.
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Рисунок 30 – Добавление тестового вопроса

На рисунке 31 представлена среда ученика, для этого в учебник нужно войти указав логин tester и пароль tester.
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Рисунок 31 – Информационная система в режиме ученика

На рисунке 32 представлено изучение теоретического материала учебника.
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Рисунок 32 – Справочный материал информационной системы

На рисунке 33 представлено прохождение теста.
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Рисунок 33 – Прохождение теста

Представленные экранные формы позволяют определить, что информационная система «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования» функционирует в соответствии с требованиями к ней.

Выводы по третьей главе
Программная реализация информационной системы позволяет представить функционирующий программный продукт, который используется для представления справочной информации по парадигмам языков программирования, может использоваться при изучении этой темы, будет востребован в учебных учреждениях.

В рамках данного раздела выполнены следующие задачи:

· рассмотрены инструменты для создания веб приложений;
· представлена работы разработанной информационной системы «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования».

Заключение
Как инструмент самообразования информационная система «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования» позволит [6]:
· устанавливать возможность интерактивного общения между участниками обучения – преподавателем и учеником:

· поддерживает возможность самостоятельного освоения учебно-справочного материала, представленного не только в рамках учебника, но и выходящего за него (посредством гиперссылок на другие источники);

· возможность с помощью средств информационной системыа самостоятельного контроля полученных знаний и умений.
В данной работе разработана информационная система «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования», которая состоит из обучающей и администрирующей части. 
Преподаватель (администратор) имеет такие возможности: 

· добавлять теоретический материал; 

· редактировать теоретический материал; 

· удалять теоретический материал; 

· регистрировать пользователей; 

· редактировать свойства пользователей (ФИО, группа, пароль, категорию и т.д.); 

· добавлять вопросы тестирования; 

· редактировать вопросы тестирования; 

· удалять вопросы тестирования; 

· изменять права пользователей. 

Обучаемый выбирает курс и проходит обучение по нему (изучает теоретический материал, проходит тестирование и практическое решение задач).

Для проверки знаний была разработана система тестирования, которая позволяет тренировать обучаемого и контролировать его знания. 

В информационной системе «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования» предусмотрена система регистрации пользователей, что позволяет разграничить доступ к системе (обучению, созданию учебных курсов, настройке и т.д.). Для входа в систему пользователь должен быть зарегистрирован. Регистрацию пользователей осуществляет пользователь при первом входе. После регистрации новому пользователю выдается пароль и логин, под которым он может входить в электронный учебный курс.

Преимуществом разработанной информационной системы «Краткий справочник по парадигмам и языкам программирования» является универсальность данной системы, т.е. систему можно применять для любых учебных курсов и для любых дисциплин; возможность внедрения продукта в сеть Интернет. 
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Приложение А. Текст программы
<?php

//---------------------- required -------------

require_once '../controller/boot.php';

require_once '../controller/Admin.php';

//---------------------- libs -----------------

require_once '../lib/Ui/Pager.php';

//---------------------- models ---------------

require_once '../model/Disciplines.php';

require_once '../model/Tests.php';

require_once '../model/Users.php';

class Controller extends AdminController {

    private $DisModel;

    private $TestsModel;       

    public function __construct(Config $config) {

        parent::__construct($config);

        $this->DisModel = new DisModel($this->getDatabaseAdapter());

        $this->TestsModel = new TestsModel($this->getDatabaseAdapter());

        $this->UsersModel = new UsersModel($this->getDatabaseAdapter());

    }

    public function init(Config $config) {

        parent::init($config);

    }    

    public function IndexTheme($title, $template) {

        $this->getTemplateAdapter()->put('_MENUITEM', 'tests');

        return $this->getTemplateAdapter()->render('admin/tests/'.$template);

    }

    public function indexCmd() {

        $where = null;        

        $count = $this->DisModel->getDisCnt($where);


    $Pager = new Pager($count, $this->getConfig()->pager->onpage);

        $page  = $Pager->current(Filter::getIntval($_REQUEST, 'page', 

            Pager::$_FIRST));  
      

        $items = $this->DisModel->getDis($Pager->index($page), 


        $this->getConfig()->pager->onpage, $where);


    $this->getTemplateAdapter()->put('items', $items);    
    

   
    $this->getTemplateAdapter()->put('count', $count);
    


    $this->getTemplateAdapter()->put('page',  $page);


    $this->getTemplateAdapter()->pass($this->getConfig()->pager->toArray());        

        return $this->IndexTheme('Дисциплины', 'disciplines.tpl.php');

    } 


public function getChaptersCmd() {



$id_dis = Filter::getIntval($_REQUEST, 'id_dis');



$where = '`id_dis` = '.$id_dis;        

        $count = $this->DisModel->getChaptersCnt($where);


    $Pager = new Pager($count, $this->getConfig()->pager->onpage);

        $page  = $Pager->current(Filter::getIntval($_REQUEST, 'page', 

            Pager::$_FIRST));  
      

        $items = $this->DisModel->getChapters($Pager->index($page), 


        $this->getConfig()->pager->onpage, $where);


    $this->getTemplateAdapter()->put('id_dis', $id_dis);    
        


    $this->getTemplateAdapter()->put('items', $items);    
    

   
    $this->getTemplateAdapter()->put('count', $count);
    


    $this->getTemplateAdapter()->put('page',  $page);


    $this->getTemplateAdapter()->pass($this->getConfig()->pager->toArray());        

        return $this->IndexTheme('Главы дисциплины', 'chapters.tpl.php');

    }

    public function manageQuestionsCmd () {



$id_chapter = Filter::getIntval($_REQUEST, 'id_chapter');



$where = '`id_chapter` = '.$id_chapter;        

        $items = $this->TestsModel->getQuestions($where, 'id ASC');

        $this->getTemplateAdapter()->put('items', $items);    
    

        return $this->IndexTheme('Вопросы', 'questions.tpl.php');

    }

    public function getTestedCmd () {



$id_chapter = Filter::getIntval($_REQUEST, 'id_chapter');    



$users = $this->UsersModel->getTested($id_chapter);




foreach ($users as $key=>$value) {



$wrong_answers = unserialize($users[$key]['wrong_answers']);



if(count($wrong_answers) == 0)




$users[$key]['is_tested'] = 'Сдал';



else





$users[$key]['is_tested'] = 'Не сдал';



}




$this->getTemplateAdapter()->put('items', $users);    
    



return $this->IndexTheme('Вопросы', 'test_users.tpl.php');


}


public function getNotTestedCmd () {



$id_chapter = Filter::getIntval($_REQUEST, 'id_chapter');    



$users = $this->UsersModel->getNotTested($id_chapter);




$this->getTemplateAdapter()->put('items', $users);    
    



return $this->IndexTheme('Вопросы', 'not_users_test.tpl.php');


}


/*    

    private function ValidateEditQuestionForm(array $values) {

        $valid = true;

        if (empty($values['question'])) {

            $this->getTemplateAdapter()->put('question-failed', 'обязательное поле');

            $valid = false;

        }

        return $valid;

    } 


*/ 

}
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