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Фонд оценочных средств для проведения промежуточной аттестации 

обучающихся по дисциплине является частью (приложением) к рабочей программе 

дисциплины. Фонд оценочных средств для проведения промежуточной аттестации 

обучающихся по дисциплине разработан в соответствии с общей частью фонда 

оценочных средств для проведения промежуточной аттестации основной 

образовательной программы, которая устанавливает систему оценивания 

результатов промежуточной аттестации и критерии выставления оценок. Фонд 

оценочных средств для проведения промежуточной аттестации обучающихся по 

дисциплине устанавливает формы и процедуры текущего контроля успеваемости и 

промежуточной аттестации обучающихся по дисциплине.  

 

1. Перечень контролируемых результатов обучения по дисциплине, 

объекты оценивания и виды контроля
 

 Согласно РПД освоение учебного материала дисциплины запланировано в 

течение одного семестра (5-го семестра учебного плана очной и очно-заочной 

формы обучения, 6-го семестра заочной формы обучения) и разбито на 3 учебных 

раздела. В каждом разделе предусмотрены аудиторные лекционные и лабораторные 

занятия, а также самостоятельная работа студентов. В рамках освоения учебного 

материала дисциплины формируются компоненты компетенций знать, уметь, 

владеть, указанные в РПД, которые выступают в качестве контролируемых 

результатов обучения по дисциплине (табл. 1.1). 

 Контроль уровня усвоенных знаний, освоенных умений и приобретенных 

владений осуществляется в рамках текущего, рубежного и промежуточного 

контроля при изучении теоретического материала, сдаче отчетов по лабораторным 

работам и диф.зачета. Виды контроля сведены в таблицу 1.1.  

Таблица 1.1. Перечень контролируемых результатов обучения по дисциплине 

Контролируемые результаты обучения по 

дисциплине (ЗУВы) 

Вид контроля 

Текущий Рубежный Итоговый 

С ТО ОЛР   
Диф.зачет 

 

Усвоенные знания 

З.1 Знать принципы, методы и средства 

формализации, алгоритмизации и реализации 

графических моделей; классификацию способов 

компьютерного представления графических объектов 

и операций; достоинства и недостатки различных 

способов представления моделей 

 ТО    ТВ 

З.2 Знать приемы, методы формализации графических 

объектов, операций над нами 

 ТО    ТВ 

З.3 Знать способы представления графической 

информации и методы манипулирования 

(преобразования) объектами и их свойствами 

 ТО    ТВ 

З.4 Знать архитектуру, состав, свойства графических 

систем 

 ТО    ТВ 

Освоенные умения 

У.1 Уметь составлять графическую модель и 

показывать теоретические основания модели 

  ОЛР   ПЗ 

У.2 Уметь представлять операции над графической 

моделью в алгоритмическом и математическом виде 

  ОЛР   ПЗ 

У.3 Уметь оперировать с элементами графической 

модели 

  ОЛР   ПЗ 

У.4 Уметь провести разработку графического   ОЛР   ПЗ 
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интерфейса 

У.5 Уметь использовать технологии геометрического 

2D и 3D моделирования в научно-технических задач, 

возникающих в процессе отображения информации 

  ОЛР   ПЗ 

Приобретенные владения 

В.1 Владеть навыками применения 

современных 

информационных технологий и программных 

средств, в том числе отечественного 

производства, при решении задач 

профессиональной деятельности 

  ОЛР   КЗ 

 

С – собеседование по теме; ТО – коллоквиум (теоретический опрос); ОЛР – отчет по 

лабораторной работе; ТВ – теоретический вопрос; ПЗ – практическое задание; КЗ – 

комплексное задание диф.зачета 

 

Итоговой оценкой достижения результатов обучения по дисциплине 

является промежуточная аттестация в форме диф.зачета, проводимая с учѐтом 

результатов текущего и рубежного контроля. 

 

2. Виды контроля, типовые контрольные задания и шкалы оценивания 

результатов обучения 

Текущий контроль успеваемости имеет целью обеспечение максимальной 

эффективности учебного процесса, управление процессом формирования 

заданных компетенций обучаемых, повышение мотивации к учебе и 

предусматривает оценивание хода освоения дисциплины. В соответствии с 

Положением о проведении текущего контроля успеваемости и промежуточной 

аттестации обучающихся по образовательным программам высшего образования 

– программам бакалавриата, специалитета и магистратуры в ПНИПУ 

предусмотрены следующие виды и периодичность текущего контроля 

успеваемости обучающихся:  

- входной контроль,  проверка исходного уровня подготовленности 

обучаемого и его соответствия предъявляемым требованиям для изучения данной 

дисциплины; 

- текущий контроль усвоения материала (уровня освоения компонента «знать» 

заданных компетенций) на каждом групповом занятии и контроль посещаемости 

лекционных занятий; 

- промежуточный и рубежный контроль освоения обучаемыми отдельных 

компонентов «знать», «уметь» заданных компетенций путем компьютерного или 

бланочного тестирования, контрольных опросов, контрольных работ 

(индивидуальных домашних заданий), защиты отчетов по лабораторным работам, 

рефератов, эссе и т.д. 

Рубежный контроль по дисциплине проводится на следующей неделе после 

прохождения модуля дисциплины, а промежуточный – во время каждого 

контрольного мероприятия внутри модулей дисциплины; 

- межсессионная аттестация, единовременное подведение итогов текущей 

успеваемости не менее одного раза  в семестр по всем дисциплинам для каждого 

направления подготовки (специальности), курса, группы;  
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- контроль остаточных знаний.  

 

 2.1. Текущий контроль усвоения материала 

Текущий контроль усвоения материала в форме собеседования или 

выборочного теоретического опроса студентов проводится по каждой теме. 

Результаты по 4-балльной шкале оценивания заносятся в книжку преподавателя и 

учитываются в виде интегральной оценки при проведении промежуточной 

аттестации. 

2.2. Рубежный контроль 

Рубежный контроль для комплексного оценивания усвоенных знаний, 

освоенных умений и приобретенных владений (табл. 1.1) проводится в форме 

защиты лабораторных работ (после изучения каждого модуля учебной 

дисциплины). 

2.2.1. Защита лабораторных работ 

Всего запланировано 11 лабораторных работ. Типовые темы лабораторных 

работ приведены в РПД.  

Защита лабораторной работы проводится индивидуально каждым студентом 

или группой студентов. Типовые шкала и критерии оценки приведены в общей 

части ФОС образовательной программы.  

 

2.3. Промежуточная аттестация (итоговый контроль) 

Допуск к промежуточной аттестации осуществляется по результатам 

текущего и рубежного контроля. Условиями допуска являются успешная сдача всех 

лабораторных работ и положительная интегральная оценка по результатам 

текущего и рубежного контроля. 

2.3.1. Процедура промежуточной аттестации без дополнительного 

аттестационного испытания  
Промежуточная аттестация проводится в форме диф.зачета. Диф.зачет по 

дисциплине основывается на результатах выполнения предыдущих 

индивидуальных заданий студента по данной дисциплине.  

Критерии выведения итоговой оценки за компоненты компетенций при 

проведении промежуточной аттестации в виде диф.зачета и приведены в общей 

части ФОС образовательной программы. 

2.3.2. Процедура промежуточной аттестации с проведением 

аттестационного испытания  
В отдельных случаях (например, в случае переаттестации дисциплины) 

промежуточная аттестация в виде диф.зачета по дисциплине проводится с 

проведением аттестационного испытания по билетам. Билет содержит 

теоретические вопросы (ТВ) для проверки усвоенных знаний, практические 

задания (ПЗ) для проверки освоенных умений и комплексные задания (КЗ) для 

контроля уровня приобретенных владений всех заявленных компетенций. 

Билет формируется таким образом, чтобы в него попали вопросы и 

практические задания, контролирующие уровень сформированности всех 

заявленных компетенций.  
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2.3.2.1. Типовые вопросы и задания для диф.зачета по дисциплине 

Типовые вопросы для контроля усвоенных знаний: 

1. Аффинные преобразования. 

2. Системы координат: мировая, объектная, наблюдателя и экранная. 

3. Основные виды моделей цифровых изображений. 

4. Примитивы компьютерной графики. Группы, характеристики и свойства 

примитивов. 

5. Поверхностные модели объектов: базовые геометрические, поверхности 

вращения, сопряжения и пересечения.  

6. Поверхностные модели объектов: аналитические и составные поверхности.  

7. Параллельные (аксонометрические) проекции. 

8. Центральные (перспективные) проекции. 

9. Стереографическая проекция. Свойства. 

10. Проекции на цилиндр. Свободная проекция. 

11. Следы плоскости. 

12. Цветовая модель RGB  

13. Цветовая модель CMYK 

14. Цветовая модель HSV 

15. Технология сглаживания (Anti-Aliasing)  

16. Технология MIP mapping 

17. Методы улучшения растровых изображений: антиэлайзинг и дизеринг 

18. Фрактальная графика. Принципы использования.  

19. Форматы графических файлов 

20. Способы представления графической информации 

21. Устройства ввода графической информации. 

22. Устройства вывода графической информации. 

23. Алгоритм Брезенхема 

24. Алгоритм Флойда-Стейнберга 

25. Цветовые режимы и их характеристики. Особенности цветовых режимов. 

 

Типовые вопросы и практические задания для контроля освоенных 

умений: 

1. Написать функцию создания 3D-примитива.  

2. Написать функцию создания 3D-объекта и наложения на него любой 

текстуры и цвета. 

3. Написать функцию перемещения, масштабирования, вращения. 

4. Написать функцию алгоритмической анимации и их комбинирования. 

5. Написать функцию группировки и клонирования 3D-объекта. 

6. Написать функцию освещения и камеры. 

7. Написать функцию для обработки событий мыши и клавиатуры. 

Ответы на задания приведены в Приложении (А) 

 

Типовые комплексные задания для контроля приобретенных владений: 

Пример комплексного задания.  

1) Построить 3D-объект. Текстуру и цвет выбрать самостоятельно. 
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2) Применить к 3D-объекту функцию перемещения, масштабирования, 

вращения. 

3) Применить к 3D-объекту функцию алгоритмической анимации. 

4) Провести комбинирование анимации для 3D-объекта. 

5) Применить функцию к 3D-объекту группировки и клонирования. 

6) Применить функцию освещения и камеры к 3D-объекту. 

7) Применение функции событий мыши и клавиатуры к 3D-объекту. 

Ответы на задания приведены в Приложении (А) 

 

2.3.2.2. Шкалы оценивания результатов обучения на диф.зачете 

Оценка результатов обучения по дисциплине в форме уровня 

сформированности компонентов знать, уметь, владеть заявленных  компетенций 

проводится по 4-х балльной шкале оценивания.  

Типовые шкала и критерии оценки результатов обучения при сдаче экзамена 

для компонентов знать, уметь и владеть приведены в общей части ФОС 

образовательной программы.  

3. Критерии оценивания уровня сформированности компонентов и 

компетенций 

 3.1. Оценка уровня сформированности компонентов компетенций  

При оценке уровня сформированности компетенций в рамках выборочного 

контроля при диф.зачете считается, что полученная оценка за компонент 

проверяемой в билете компетенции обобщается на соответствующий компонент 

всех компетенций, формируемых в рамках данной учебной дисциплины.  

Общая оценка уровня сформированности всех компетенций проводится 

путем агрегирования оценок, полученных студентом за каждый компонент 

формируемых компетенций, с учетом результатов текущего и рубежного контроля 

в виде интегральной оценки по 4-х балльной шкале. Все результаты контроля 

заносятся в оценочный лист и заполняются преподавателем по итогам 

промежуточной аттестации. 

Форма оценочного листа и требования к его заполнению приведены в общей 

части ФОС образовательной программы.   

При формировании итоговой оценки промежуточной аттестации в форме 

диф.зачета используются типовые критерии, приведенные в общей части ФОС 

образовательной программы. 
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Приложение А 

 

 

PascalABC.NET 3D-графика.  

Модуль Graph3D 

Типовые вопросы и практические задания для контроля освоенных 

умений: 

1 Написать функцию создания3D-примитива.  

Код: 
usesGraph3D; 
begin 
vars := Sphere(Origin,1); 
end. 

3D-примитивы и их конструирующие функции 
Sphere(x, y, z, Radius, Color) 
Ellipsoid(x, y, z, RadiusX, RadiusY, RadiusZ, Color) 
Cube(x, y, z, SideLength, Color) 
Box(x, y, z, SideX, SideY, SideZ, Color) 
Cylinder(x, y, z, Height, Radius, Color) 
Tube(x, y, z, Height, Radius, InnerRadius, Color) 
Cone(x, y, z, Height, Radius, Color) 
Prism(x, y, z, Sides, Height, Radius, Color) 
Pyramid(x, y, z, Sides, Height, Radius, Color) 
Torus(x, y, z, Diameter, TubeDiameter, Color) 
Teapot(x, y, z, Color) 
Arrow(x, y, z, vx, vy, vz, Color) 
Icosahedron(x, y, z, Radius, Color) 
Dodecahedron(x, y, z, Radius, Color) 
Tetrahedron(x, y, z, Radius, Color) 
Octahedron(x, y, z, Radius, Color) 
FileModel3D(x, y, z, FileName, Color) 
Lego(x, y, z, col, r, h, Color)  
Rectangle3D(p: Point3D, Length, Width: real, Normal, LengthDirection: 
Vector3D, Color)  
Text3D(x, y, z, Text, Height, Color) 
Segment3D(p1, p2: Point3D, Thickness, Color) 
Segments3D(points: sequence of Point3D, Thickness, Color) 
Polyline3D(points: sequence of Point3D, Thickness, Color) 
Polygon3D(points: sequence of Point3D, Thickness, Color) 
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2 Написать функцию создания 3D-объекта и наложения на него любой 

текстуры и цвета. 

 
 

3 Написать функцию перемещения, масштабирования, вращения. 
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4 Написать функцию алгоритмической анимации и их комбинирования. 
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5 Написать функцию группировки и клонирования 3D-объекта. 
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6 Написать функцию освещения и камеры. 
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7 Написать функцию для обработки событий мыши и клавиатуры. 
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Типовые комплексные задания для контроля приобретенных владений: 

Пример комплексного задания.  

1) Построить 3D-объект. Текстуру и цвет выбрать самостоятельно. 

2) Применить к 3D-объекту функцию перемещения, масштабирования, 

вращения. 

3) Применить к 3D-объекту функцию алгоритмической анимации. 

4) Провести комбинирование анимации для 3D-объекта. 

5) Применить функцию к 3D-объекту группировки и клонирования. 

6) Применить функцию освещения и камеры к 3D-объекту. 

7) Применение функции событий мыши и клавиатуры к 3D-объекту. 

Код для комплексные задания: 
usesGraph3D; 
begin 
//Освещение 
varl := P3D(-3,3,1); 
Sphere(l,0.3,Colors.White); 
Lights.AddPointLight(GrayColor(64),l); 
vars := Torus(0, 0, 0, 5, 2, Colors.Gold); //Создание 3добьекта 
//Анимацияы 
varanim := s.AnimMoveByX(8,2) * 
s.AnimRotate(OrtY,360*2,2); 
OnKeyDown := k -> 
casek of 
//Перемещение 
Key.Left: s.MoveBy(1,0,0); 
Key.Right: s.MoveBy(-1,0,0); 
Key.Up: s.MoveBy(0,-1,0); 
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Key.Down: s.MoveBy(0,1,0);  
//Масштабирование 
Key.S: s.Scale(2); 
//Повороты по осям 
Key.X: s.Rotate(OrtX,10);  
Key.Y: s.Rotate(OrtY,10); 
Key.Z: s.Rotate(OrtZ,10); 
Key.C: s.Color := Colors.Aqua; //Изменениецвета 
Key.M: s.Material := Materials.Diffuse(Colors.Azure); //Изменениематериала 
Key.K: s.Clone(); //Клонирование 
Key.A: anim.Begin; //Запусканимации 
end; 
end. 
 

 


